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AuBen und Innen

Uber den ProzeR der Zivilisation durch Fernsehen / Von Ben Bachmair

epd  Medennetz und Afftagskultur” war der Titel emner
Tagung, zu der das Gemeinschaftswerk der Evangelischen
Publizistik (GEP) emngeladen hatte (11 /12 Dezember} Ziel
dieses Forums war, einen Gedankenaustausch ubrer den kul-
turellen Bezugsrahmen zu ermoglichen, der durch die Kom
merzialisierung und internationahsierung der Mediienent
wrcklung in Europa ganz wesenthcht beruhrt ist Fragen nach
Mechansmen, nach der Dynamik, nach den Anpessungs-
zwangen einer solcherart beschleunigtan und veranderten
Medienentwickiung werden, bezogen auf den Alltay. allge
mein leicht an den Rand gedrangt Zu den Referenten, die
einen neuen roten Faden knupfen wollen, um die Medienre-
flexion nicht alfein auf kommerzielle Aspekte verkummern
zu lassen, gehirt auch der schon langer in diesem Bereich
arbertende Kasseler Hochschullehrer Ben Bachmair Wir ver
offenthchen hier einige Kernpunkte semner Uberlegungen In
der nachsten Ausgabe kommen wir ausfuhriich auf die GEP
Tagung zuruck

Fernsehen ist in den Alltag verwoben, das 1st das Ergebmis von Alltagsstudien zur Mas
senkommunikation Welche Folge hat das aus kulturhistonischer Perspektive?  so die nun

anstehende Frage

Da die Verbindung vor Famihe und Fernsehen sich schon mcht mehr mit kommuryka
tionstheoretischen cder informationstheoretischen Begnffen beschreiben lait 1st zu vermu
ten, dak die Auswertung des 8Hdschirms etwas in Gang setzt oder etwas fortfuhrt, das uber
infermation und Kommunikation weit hinausreicht

Auf dieses Grundlegende wird gern mit der Argumentationfigur hingewiesen, die abend-
landische Kultur sel bedroht am Ende usw Das st ein Kulturkonzept das sich vorschnell
auf die groden symbolischen Leistungen des Abendlandes Dichtung Kunst, Wissenschaft
usw bezieht Wichtiger i1st, sich Kultur aus dem Blickwinkel jeder Art von Gestaltung zu nd
hern Kultur als gestaltete Welt, als gestaltete Umgangsform, als gestalteter Ausdruck

Die Menschen gestalten ihre Welt und diese gestaitete Welt wirkt auf sie zuruck Da
bet entwickaln die alitaghchen Objekte eine ganz erstaunliche Dynamik Zu diesen alltagl
chen und dynamischen Objekten gehort das Fernsehen, weil es sich mit Famile, Sprache
Themen der Menschen verbunden hat Was bedeutet das fur dia Art und Weise wie wir
ieben? ist alies e aen gebhsben, oter 1 das Ende abendlendischer Kultws engelawtet?

These Es wird eine Entwicklungshinie fortgesetzt zu deren Bewertung man die ent
scheidenden Faden dieser Entwicklungshnie in die Hand nehmen und deren Webmuster man
identsfizieren mui
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Das Webmuster hiat Norbert Elias mit sethem zwetbandigen Buch von 1937 beschne-
ben Uber den Proze® der Zivilisation, sozicgenstische und psychogenetische Untersuchun
gen” Er hat das Webmuster sntdeckt, in dem er sich kulturhistorisch mit dem Alltag
beschaftigt hat Wenn rman sich mit Gabel und Messer wenn man sich fur unsere Situation
zudem mit Auto. Trivialliteratur und Wahrnehmungsweisen als Bestandteil unserer Alltags
kultur beschaftigt, dann bekommt man einige Faden der aktuelien Entwickiungslinie in dte Hand

Sich selbst fuhlen

in der Zert um die Franzosische Revolution also in der Endzeit der europaischen Feu
dalkultur, bildete sich eine fur uns heute noch entscheidende Verbindung von subjektiver Per-
sonlichkentsstruktur  imnerer Bilderwelt und Medienrezeption heraus Stichwort hierzu
Subjektkonsttution mittels Trivialliteratur Hamer Plaul beschreibt als kulturhistorisch arbet
tander Literaturwissenschaftler deren Zusammenhang Die Menachen der zwerten Halfte des
18 Jahrhunderts suchten nach ,,moghchst intensivern GefuhigenuB™ was mit ihrer politi
schen Srtuation dirgkt zusammenhing In einer Haftung von Ergebenhert und Hoffrung” such
ten sie nach intensiven emotionalen Erlebnissen um sich seibst zu erleben, sich selbst zu
fuhlen Damut war die Starkung des Selbstwertgefuhls verbunden, die ihnen half sich vor
Bedrickungen, Zwangen Provinziahsmus * der feudalabsolutistischen Herrschaftsverhalt
msse” zu distanzieren

Das ungebrochene Fortbestehen der Feudalgesellschaft trotz zunshmender Verbreitung
aufkldrenschen Gedankanguts, das qualvoll langsame Vorankommen der burgerlichen Um
wilzung, die dadurch sich anbahnende Enttauschung uber die noch immer nicht erfullten Ver
heBungen der Philosophie liel 1hn {den burgerhchen Manschen) zudem immer stérker an der
gesellschaftsverandernden Kraft der Vernunft wre werden Selbstbestatigung vermochte er
darum noch am ehesten durch Empfindung senes lchs in der Vennnerlichung als fuhlendes
und empfindendes Wesen erlangen

Der Personlhichkeitstyp wie wir hn heute noch gutheiBon und wie wir thn selber ver
korparn, - das sich selbst als Subjekt im Mittelpunkt der sigensn Aufmerksamkert und Emo-
tionen erlebt  entsteht mit Intensiven Emotionen Diese Emotionen sind durch ein kulturelles
Medien und Symbolangsbot, das in Form vop Trivialliteratur massenhaft erscheint, moghich

Die Trivialliveratur erzahlt von edlen Helden, die innighebende Frauen erobern, von groB
mitigen kampfenden Raubern usw die in der Innenwelt hefhigst und mit waderstreitenden
eigenen Gefuhlen "agieren

In dieser politischen Situation waren diese Emotionen und die darmit verknupften Lite-
raturangsebote subversiv, well ein sich selbst erlebender und damnt als Subsekt fuhlender
Mensch und das dafur wichtige und verantworthche Lese und Erlebmsangebot eine Gesell-
schaftsstruktur wie der des 18 Jahrhunderts unterhohlte Vor solchen emotionaksieren-
den Stoffen muSte deshalb gawarnt und bebhutet werden Sich selbst arlebende und nicht
nur an der Vernunft onentierte Subjekte sind fur alle autoritaren Ordnungen gefédhrlich, weil
mcht kalkuherbar Das Eigenleben in der Phantasie wird dann als anarchisch primitiv, als de
struktiv bewertst

Diese Limie, Trivialhitaratur als gefahrhich zu bewerten, reichte bis in die 50er Jahre un-
seres Jahrhunderts Sie setzt sich fort mit der Bewertung der Film Medien, die verdachtigt
werdan, dig Menschen wurden sich in die Traumwelt des Films sturzen und sich aus der Wirk
hchkert des Alltags zuruckziehen (das st die alte Eskapismus These)

Vermuthch stand und steht ber der Bewertung von Trivalmedien nicht so sehr die
Angst vor dem Realitatsverlust im Vordergrund, sondern die Befurchtung, die Phantasiewelt
der Menschen, aiso thr Innenleben Lelie sich nicht mehr steusrn, inshesondere wenn sie durch
Filme emotionalisiert werden Die eigenstandige Innenwelt mit den korrespondierenden Me
dien der AuBenwelt sind also eine Gefahr fur eine an AuBensteuerung interessierte Geseli-
schaft

Dwe innere und auRere Buhne

Der Zusammenhang zwischen heftigen Emotionen, derm Phantasieangsbot der Trivial-
Iiteratur und der histonschen Situation der feudalen Gesellschaft hatte eine selbstverstandli
che Folge fur den Zusammenhang Phantasien und Handein Die Emotionen und die
Phantasiebilder bielben im Menschen selber bleiben weitestgehend und zumindest abgeschios
sen in der eigenen und subjektiven Innenwelt
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Das Thema Abgrenzung und GroRe/GroRartigkeit Trivialliteratur, die man allein lrest
nd heute die individualhisierenden Filmmedien {Fernsehen Video} bieten den Menschen Hel
den/Abenteuer/Action/Liebesgeschichten usw als das symbclische Matenal fur Distanzie-
rung und individualisierung, sowie auch die dafur angemessene Situation Der Schonste,
Boseste, Grausamste per Phantasieangebot zu sein, verstarkt die emotionale Eigenstandig
keit durch Abgrenzung Es verstarkt aber auch die Selbstkontrolle der Menschen als sich er
lebende Subjekte, die die jeweilige Figur bzw deren Handlungsangebot eben nicht i
vergleichbare Aktionen umr etzen konnen Wichtig ist dabel, dal Distanzierung und Eigen
standigkeit ein wichtiges Thema fur jeden Menschen als Subjekt 1st, das sich 1n jedem Le
benslauf arneut als Aufgabe stellt Vorbild 1st dafur immer noch das Bild des Herrschers an
der Spitze einer feudalen Gesellschaft Die Symbolik dazu ist vielfaltig, sie beginnt betm Prinz
und dem Konig und reicht bis zum Superstar Zwischenschritte sind der einsame Held, der
rastlose Kampfer usw

Das Thema der Abgrenzung realisiert sich als GroRe groBer, schoner, schneller als
oder mit seinem Gegentell haBlcher, brutaler schwarzer als  Als Symbolik eignet sich da
zu Gewalt in allen Vananten vom Kampf bis zur Hollendarsteliung und der sadistischen Be-

herrschung

Das Thema der Verschmelzung und des Dazugehorens Das der Abgrenzung und der
GroRe entgegengesetzte und gegenlaufige Thema i1st das des Dazugehorens Es liegt allen
Konsummachnismen in Form des vollkommenen Versorgtwerdens zugrunde Mit dem Fern
sehen als solchem, weil es als Kommunikationskonsum organisiart ist, 1st damit das Thema
des Dazugehorens des Versorgtwerdens, der Verschmelzung konsitutiv fur den rodernen
Typ von Kommunikation Fur das Subjekt der modernen Welt wird damit das Dazugehdren
im Sinne handelnder Gemeinsamkeit und handelnder Teilnahme immer schwieriger Deutlich
sichtbar ist das an der hohen Zahl an Single Haushalten in den GroRstadten der Bundesrepu
bhk, die mit den Madien zwar ein gemeinsames Band kollektiver Phantasien bekommen und
per kollektiver Phantasie auch zusammaengehoren, es 1st jedoch nicht unmittelbar erlebbar
daB und wie dieser Mechamisrus funktiomert Dieses trotz Abgrenzung per Fernsehen Dazu
gehdren fuhrt dann zu Eriebrisweisen, die umso intensiver das Thema des Dazugehorens in
der Verschmelzung erleben helfen Deswagen greift auch her der Mechanismus extremer Emo
tionen uber extreme Erlebrisse mit Hilfe der dafur spezifischer Mediendarstellungen Da in
unserer Kultur extreme Emotionen mit Sex und Gewaltdarstellungen erreicht werden kon
nen, haben auch diese Darstellungen das Thema des Dazugehorens der Verschmelzung er
falst Ausgangspunkt sind sicher Gewaltdarstellungen vom Typ des ‘Frassens und
Gefressen Werdens’, der Zerstorung von individualitat und der Zerstorung der innen Aullen
Grenzen Die Zombie Symbolik konnte gerade aus der Zarstorung der Innen AuRen Grenze
jhre Faszination bezishen

Die Wirkiichkeit der Information und die subjektiven Erlebnisweisen

Die dritte Entwickiung hnie zu beschreiben ist schwerer als die Ereigrisse, die mit Au
to und Mobuitat, die mit “nuntasiewelt und Trivialbteratur einhergehen Es geht um die Ver
anderung des Menschen in und zu seiner Welt, eine Beziehung, die in ihrer aligemeinsten Form
alg innen Aulien Beziehung zu denken st Die Veranderung der Manschen zu threr Welt geht
mit dem Kernstuck der Medien einher, namhch mit threm Wasensmerkmal, symbolisther Na
tur zu sein  Hier gibt es Indizien, dre auf wesentliche Veranderung in der Wirklichkertshezie-
hung und in der Art und Weise, wie Wirklichkeit erlebt und wahrgenommen wird, hinweisan
Da sind die geanderten Erlebniswetsen der Kinder und Jugendlichen von denen z B Erzieher
bshaupten, sie konnten gar nichts anderes mehr, als nur noch Pengpeng Spiele von sich ge
ben Da ist dann der etikettierende Hinweis auf grundlegende Veranderungen der Wirklich-
keit, vonn denen z B Postman spricht, indem er auf das Ende der Kindheit als Folge der
Ausbreitung des Fernsehens hinweist Fernsehen eliminrert einen Teil unserer Lebenswirk
lichkeit, namlich die Lebensphase der Kindheit Der Kultuiphilosoph Gunther Anders hat 1856
von der ,,Welt als Phantom und Matnze" gesprochen Mit dieser Metapher hat er versucht
darauf hinzuweisen, da® die Wirklichkeit der Dinge und Ereignisse eine neue Quahtat bekam
men Die Wirklhichkeit wird zur symbolischen Struktur des Fernsehens, dia unserer Erlebrus
welt pragt

These Was wirkhch st und die Art und Weise wie sis erlebt wird st durch Kultur
und deren spezifische Vermittlung gepragt Wird unserer Kultur tatsachlich durch das kom
munikationstechnologisch organisierte Fernsehen und den Flul von Daten dorminiert, dann
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pragt sich dadurch in entsprachender Weise sowohl die Erlebnisweise der Menschen wie das,
was gesellschaftliche und kulturelle Wirklichkeit ist.

Ein jlingerer deutscher Kunsthistoriker, Christoph Asendorf, hat in ginem gerade ar-
schienenen Buch dafiir die prégnante sprachliche Zusammenfassung gegeben. Er spricht vom
.langsamen Verschwinden der Materie um 1900", and deren Stelle ,,Strome und Strahlen’’
tretan. Dies ist ¢in ProzeB, der sowoh! auf seiten des Individuums wie in seiner Auenwaeit
passiert. Innenwelt, AuBenwelt und die Bezishung als fernsehentsprechende Erlebnisweise
und als Bewegung ist eine neue und realititsschaffende Einheit, '

Digser ProzeR, der eine neue realitatsschaffende Einheit bringt, lduft einmal {iber eine
radikale Entsinnlichung der Wirklichkeit. Wir kennen das vom elektrischen Strom. So entzieht
sich die Energie des elektrischen Stroms, bis auf den Schmerz, unserer Wahrnehmung, Fiir
die aktqallere Energie der Radioaktivitat entfillt sogar der Schmerz als Wahrnehmungsmig-
lichkeit. Dieser ProzeB der Entsinnlichung von Wirklichkeit Iduft iber den Aufbau einer neuen
Erlebnisweise, die sich aus der merkwiirdigen Kombination von Zerlegen der Ereignisse und
dem Zusammensetzen zu einem Ereignisstrom bildet: Die Waslt wird in Bilder und Daten zer-
legt und zu einem scheinbar unerschépflichen und immerwéhrend varfigbaren Filmbild der
Ereignisse und seinem umfassenden Datenspeicher zusammengr figt.

Die Themen der Inszenien_mgan: Abgrenzung und Verschmelzung

Die zentralen Themen beider Inszanierungstypen, auf der inneren oder auf der &uleren
Blhne, passsen in den von Elias beschriebenen ZivilisationsprozeB hin zum abbegrenzten,
sich selbst steusrnden und selbst kontrollierenden Subjekt, das seine Einbindung in sine Ge-
meinschaft nicht verliert. Deshalb versuchan die Menschen zwei gegenldufige Themen zu re-
alisieren: Themen der GréRe und Abgrenzung sowie Themen der Néhe, Geborgenheit,
Verschmelzung.

Deutlich wird das an der Biographie ven Karl-Philipp Moritz von 1786 (Anton Reiser,
ein psychologischer Romanj: Da ist Anton Reiser, ein unterdriickter Junge, der aus seinem
arbirmlichen Leban als Knecht und Handwerkslehrling herauskommen will. Sein Ziel ist, ein
bedsutender Prediger auf der Kanzel siner groRen Kirche zu sein. Moritz schreibt: Wenn er
., Zu der niedrigsten Beschéftigung gebraucht” wurde, dann malte er sich in seiner Phantagie
eine schine Weit aus; die dunkle schauerliche Werkstatt wurde zum ., Tempel, in dem er dien-
te". Spater, als er es geschafft hatte iber ein Stipendium an sine Schule zu kommen, war
er auch wieder erfolglos. In dieser Situation half ihm ebentalls seine Phantasie, ,,sich in gine
andere Weit zu trdumen, in der er sich besser befand’’. Dazu holte er sich den Stoff aus Bi-
chern; ,,Das Lesen war ihm sinmal so zum Bedirinis geworden, wie es dem Morgenlander
das Opium sein mag, wodurch sie ihre Sinne in eine angenehme Betdubung bringen.”

In diesem Zusammenhang wird deutlich, wie sich Phantasie und Handaln zu Inszenie-
rungen verbindet: ,,Bei allern aber, was er las, war und blieb nun die Idee vom Theater immer
bei ihm die herrschende — in der dramatischen Welt lebte und webte er — da vergoB er oft
Trinen, indem er las, und lie® sich wechselweise bald in heftige, tobende Leidenschaften
des Zorns, der Wut und der Rache und bald wieder in die sanften Empfindungen des groBmii-
tigen Verzeihens, des obsiegenden Wohlwollens und des liberstromenden Mitlaids verset-
zein. — Seine ganze duBere Lage und seine Verhitnisse in der wirklichen Welt waren ihm
so varhafst, dalk er die Augen davor zuzuschlieBen suchte.”

Das 'eigantliche Leben’ liuft in der innerlichkeit eines emotional aufgewiihlten und da-

mit sich selbst erlebenden Menschen ab, weil zum Handeln — heute wirde man eher sagen —

weil zum Ausagieren keine Méglichkeit, kein Raum ist. Deswegen findet-auf der inneren Bihne
um so mehr und dieses auch grenzenlos in seinen Moglichkeiten statt.

Dieser Zusammenhang voi Phantasie und Handeln in der sigenen lnnenwelt trifft fiir
heutige Menschen auf keinen Fall zu. lhre Handlungsmaéglichkeiten sind enorm; ganz im Ge-
genteil, sie werden zum Handeln und Konsumieren animiert. These dazu: Die Menschen, ins-

besondere groRere Kinder und Jugendliche, handeln in inszenierten Réumen des Medien- und

Konsumnetzes, Die Disco ist daflir das sinnfélligste Beispiel,

An der Figur und an der Inszenierung des Michael Jackson wird dies exemplarisch be-
sonders deutlich. (Michael Jackson hat das bislang erfolgreichste Musik-Video ,, Thriller” ge-
macht.} ‘Michael Jackson hat eine ldentitat, die nicht mehr zu trenngn ist von seinen
Madien-lhszenierungen. Seine Lebensgeschichte ist das, was er z.B. im Film ,,Moonwalk"
selber darstellt. Er ist das, was er auf seinen dffentlichen Auftritten spislt: ein perfekt ver-
kaufbares Mischwesen aus schwarz und weilt, mannlich und weiblich, jugendfich und erwach-
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sen, reich und arm. An seiner Figur wird die traditionelie Unterscheidung von
Handlungsméglichkeit und Medieninqzenierung unwesentlich. Er ist als Schauspieler immer
auch der Mensch Michael Jackson, z.8. in ,, Thriller”, wie er als Mensch sich selber im Sinne
der Dramaturgie seiner Figuren darstellt. Handeln ist Handeln in inszenterungen, die den /n-
szenierungen der Mediende stellungen entsprechen.

Salch eine Inszenierung, bei der nicht mehr klarist, ob der Film Starwars nachgespielt,
SDI vorbereitet, Rduber unu Gendarm oder nur eine Art elektronischen Squash gespielt wird,
ist der Science-fiction-Kamgpf in der Turpballe. In Kampfuniform und mit Laser-Pistolen aus
dem Sciance-fiction-Genre, mit computerunterstitzter Trefferzéablung spielen Mannschaften
den Krieg von Morgen oder weill der Himmel was auch.

Bei diesen Inszenierungen &Rt sich nicht mehr die klassische Unterscheidung von Fik-
tion und Realitit verwenden. Vielleicht ist die Beziehung, die die Aussage , Kriegspielen™ un-
terstelit, falsch und man miifite statt ,.spielen’ vielleicht , {iben” oder , ersetzen” sagen. Aber
auch diese Aussage geht davon aus, daf es eine ,, wirkliche Wirklichkeit'' gibt.

Die Eisenbahnreise und deren Wahrnehmungsverinderung

Wolfgang Schivelbusch (1977} hat in seiner Untersuchung zur Industrialisierung von
Raum und Zeit Erlebnisberichte aus der Friihzeit der Eisenbahnreise zusammengestelit:

— Victor Hugo 1837: ,,Die Blumen am Feldrand sind keine Blumen mehr, sondern Farb-
flecke, oder vielmahr rote und weile Streifen. In dieser Aussage geht es um die Erlebniswei-
se bet vorgegebenem Abstand.

— Eichendorff: , Diese Dampffahrten rdttein die Welt, die eigentlich nur noch aus Bahn-
héfan basteht, unermitlich durcheinander wie ein Kaleidoskop, wo die voriiberjagenden Land-
schaften, ehe man noch irgendeine Physiognomie gefadt, immer neue Bilder schneiden.” In
dieser Aussage geht es um die Reizzunahme als Belastung.

— Bericht aus England von 1830: ,,Jede ordentlich gebaute Eisenbahn {(mud) auf ei-
ner ebenen Linie laufen ... dies erfordert ein Beschneiden des héhergelegenen wie ein Auf-
schitten des tiefergelegenen Geldndes; auf diese Weise werden dem Reisenden Berg und
Tal in angenehmer Abwechslung geboten, obwaohl er sich in Wirklichkeit auf einer fast ebe-
nen Strecke bewegt und obwohl das Geldnde an sich nur wenig higelig, ja fast langweilig
eben ist.” Hier geht es um den Zusammenhang von Asthetik der Landschaft, die sich aus
der Kontinuitdt des Fahrens als Wahrehmungsperspektive ergibt.

— Fiir uns heute ist in bezug auf das Filmerleben die Entwickiung des sogenannten
..pancramatischen Blicks' wichtig, den ein Pariser Journalist aus der Zeit von ca. 1880 er-
kennen [581: ,,In wenigen Stunden fiihrt sie {die Bahn) Ihnen ganz Frankreich vor, vor ihren
Augen entrolit sie das gesa te Panorama, eine schnelle Aufeinanderfolge lieblicher Biider und
immer neuer Uberraschuigen. Sie zeigt ihnen tiglich das Wesentliche einer Landschaft, wahr-
lich ein K{instler im Stile der alten Meistar. Verlangen Sie keine Details von ihr, sonder das
Ganze, in dem das Leben ist. SchlieBlich, nachdem Sie durch den Schwung des Koloristen
entziickt hat, halt sie an und entldBt Sie an lhrem Ziel.”

These: Erlebnisweisen der Menschen entwickeln sich im Kontext individualisierender
Massenkommunikation, die zunehmend mehr den Alltag routinisiert und damit auch ein ge-
meinsames Erlebnisband abgibt. Mit dem gemeinsamen Band der Medienerlebnisse und dem
durch Medien routinisierten Alltag bekommen die Medien die Qualitdt von Wirklichkeit. In-
nerhalb dieser Wirklichkeit formen sich die Ereignisse. Anders formutiert: Die Medien und ih-
re Dramaturgie sind und werden inszenierungsanleitungen flr das Handeln der Menschen bzw.
Inszenierungsanleitungen dafir, wie die Dinge und Ereignisse zu arrangieren sind. Entschei-
dende Grundlage daflr ist, dal die Medienwelt eine kalkulierbare und zuverlissige ist.

Das steht im Gegensatz zur Perspektive der Menschen, die meinen, sich auf eine Wirk-
lichkeit als solche, auf eine objektive, dingfeste Wirklichkeit zu beziehen. Die ,.Medienweft”
wird zur medialen Inszenierung, in der sich die Menschen als Subjekt mit ibrer eigenen Phan-
tasie bewegen. Die Phantasie der Innenwelt entspricht den Medieninszenierungen der Au-
Benwelt. Die Individualisierungsméglichkeiten der Medien und die subjektive Zugangsweise
der Mengchen zu ihr wird individuell zuverldssige, stabile und gditige Medieninszenierungen
bzw. Medienwelten schaffen,





